
Обработка информации и алгоритмы 
Модель обработки информации 

 
Вид обработки 

информации 

Пример 

процесса 

Исходные 

данные 
Исполнитель 

Правила 

обработки 
Результаты 

Получение новой 

информации 

Решение 

задачи по 

математике 

Условие задачи 
Ученик 

Математические 

правила Решение 

ПК Программа 

Изменение формы 

представления 

информации 

Перевод текста 

Текст на 

исходном 

языке 

Переводчик 
Правила 

перевода 
Текст на 

конечном 

языке ПК Программа 

Систематизация, 

структурирование 

данных 

Составление 

картотеки 

книжного 

фонда 

Данные о 

книгах 

Библиотекарь 
Правила 

составления Карточки и 

каталог 
ПК Программа 

Поиск 

информации 

Поиск 

телефона в 

телефонной 

книге 

Телефонная 

книга 

Абонент Правила поиска 
Искомый 

телефон ПК Программа 

 

Программа – алгоритм, записанный по строгим правилам языка программирования. 

Свойства алгоритма: 

 Дискретность 

 Понятность 

 Точность 

 Конечность 

Автоматическая обработка информации 

Машина Эмиля Поста 

Среда исполнителя 

 
Машина Поста - это универсальный исполнитель (абстрактная вычислительная машина), основанный на 

идеях работы американского математика Э.Л. Поста, целью которой было уточнение понятия 

алгоритма. Согласно тезису Поста, любой алгоритм может быть записан в виде программы для машины 

Поста. 

Машина Поста состоит из каретки (считывающей и записывающей головки) и бесконечной ленты, 

разбитой на ячейки. Каждая ячейка ленты может быть либо пустой (« 0»), или содержать метку («1»). 

 

Система команд 

Программа состоит из пронумерованных строк. В каждой строке записывается одна из следующих 

команд: 

 > N  переместить каретку вправо на 1 ячейку и перейти к строке с номером N 

 < N  переместить каретку влево на 1 ячейку и перейти к строке с номером N 

 0 N  записать в текущую ячейку «0» (стереть метку) и перейти к строке с номером N 

 1 N  записать в текущую ячейку «1» (поставить метку) и перейти к строке с номером N 

 ? N, M  если текущая ячейка содержит «0» (не отмечена), то перейти к строке с номером N, 

иначе перейти к строке M 

 ! остановить программу 

 

Исходные данные 

Правила обработки 

Результаты 

 

Исполнитель 



Пример программы 

 
 

Окно программы «Машина Поста» 

 
 

Задачи 

Задача 1 (Пример) 

Задача 2 

 



Задача 3 

 
 

Задача 4 

 
 

Задача 5 

 
 



Задача 6 

 
 

Задача 7 

 


